
Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : les MS ont écouté l’histoire des œufs de Paulette, puis ils l’ont 

racontée. Ensuite ils ont essayé de mémoriser les noms des familles des animaux de la ferme. 

 
 

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée : avec Sandra, les MS ont joué au de de Piou-Piou, il faut 

faire éclore 3 poussins sans se faire prendre des œufs par le renard ! 

 
 

Explorer le monde du vivant : il fallait reconstituer le cycle de vie de la poule et de l’œuf.  



 

 

 

Agir, s’Exprimer, Comprendre à 

travers les activités artistiques : pour 

décorer les cartes de la fête des pères, 

les PS ont utilisé l’essoreuse à salade 

pour peindre leur œuf. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : les TPS/PS ont écrit le mot PAPA avec les lettres aimantées puis 

ont essayé de le recopié au crayon. 

 
Explorer le monde du vivant / Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions : les PS ont rangé les animaux de 
la ferme par famille et se sont entraîner à mémoriser le nom de chacun : papa, maman et petit. 

  



 

 

 

 

 

Du 26 AVRIL au 7 MAI 

D’autres photos sur le site de l’école 

Explorer le monde du vivant: Nous sommes allés à la Ferme 

du Monde à Carentoir ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Sulivan nous a expliqué les 

animaux de la ferme et nous a fait 

visiter la volière et la chèvrerie où 

les enfants ont pu caresser les 

chèvres et les moutons. 

Nous avons dégusté le 

pique-nique tant attendu ! 

Après avoir joué un peu, 

nous avons fait le tour du 

parc en petit train. 

Nous avons fait une balade dans le parc. 

Nous avons vu les chameaux. Nous avons 

eu le temps d’aller à l’aire de jeux. 



Agir, s’Exprimer Comprendre à travers les activités physiques : nous avons participé pendant 3 matinées à la 

semaine du vélo. Les enfants avaient leur draisienne ou leur vélo. Certains aveint encore besoin des roulettes sur leur 

vélo, d’autres non, mas tout le monde s’est bin régalé sur le parcours ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Au STOP, il faut s’arrêter et 

compter jusqu’à 3 pour repartir. 

Faire le tour du rond-point… 

Slalomer entre les plots, rouler 

sur une planche, … 

Bouchonner sous le tunnel ! 

Et tous heureux de prendre le départ ! 


